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Numa vila halfling, as fungdes s&o divididas por familias, e um
halfling é definido muito por sua familia. A familia Seis
Canecos tém costumes préximos aos andes, como mineragéo
e cervejaria, o que faz parecer haver algum lago sanguineo
entre os pequenos moradores de caverna, e 0s menores
ainda halflings robustos. N&o tendo muitos andes por perto,
séo os Seis Canecos que abastecem a vila com o que a
montanha e a caverna oferecem de melhor, e fazem uma
cerveja bonissima (nada perto dos possiveis ancestrais
andes, mas ainda melhor que a dos homens altos), além de
serem um dos mais beberrdes, e terem o ronco mais alto da
raca, assusta os moradores de toda vizinhanga. Novamente,
um halfling € muito definido por sua familia, e todas essas
caracteristicas Opala carrega consigo. Mas o sangue ndo
define um aventureiro, e em muito Opala se difere da sua
familia, e escolheu seguir uma vida distinta dos seus
familiares: ndo quis ser taverneiro como seu primo Diplomata,
nem minerador, como seu meio-irméo Passat, muito menos
cervejeiro, como seu primo de terceiro grau Omega. Ele
queria era explorar as redondezas e livrar a cidade dos
perigos, mas este era o trabalho dos irmaos Edge e Ecosport
Titanio. Sem falar que era um trabalho pouco valorizado, uma
vez que a vila nunca tinha sofrido realmente com um perigo.
Mas sonho é sonho. Infelizmente esse sonho foi conquistado
da pior maneira possivel: a vila foi atacada por uma criatura
desconhecida aos pequenos, que quase néo foi vista, uma
vez que toda a neve vinda da montanha escondeu sua
chegada, o seu andar silencioso fé-la passar despercebida, e
suas asas levantaram poeira da cidade, sua chegada foi com
raios, mas sem trovdes, aquela eletricidade atingia as casas,
mas sem barulho, um ronco de um seis canecos esconderia
totalmente estes feixes elétricos. Assim, muitos morreram, e
quando o perigo passou, 0s que sobreviveram nem sabiam o
que lhes tinha atingido, dentre os mortos, estava os irmaos, e
seu pai, segurando o corpo de ambos os filhos exclamou:
"Tesla!" E assim ficou conhecida a criatura maligna da
eletricidade. Foi entdo que Opala decidiu mudar de vida,
abandonando a cidade a uma vida sozinho pelas montanhas
atras de Tesla. Em cada cidade que passa vende as partes
das criaturas que matou, toma seis canecos de cerveja para
relembrar sua familia, pergunta sobre a tal criatura, e parte
novamente. Sabe que sua busca necessita que se torne mais
forte, entdo aceita missdes pequenas para se tornar melhor.
Ele pensa também que pode obter a ajuda de um grupo, mas
teme a chegada do dia que deixara de trabalhar sozinho.

L HISTORIA DO PERSONAGEM

ACAO PADRAO

- Ataque

ACAO BONUS

- Se "Espada nas duas maos", segundo ataque, sem modificador no dano.
ACAO LIVRE

- Sortudo: Rerrolar 1 no d20.

ATIVAVEL

- Inimigo Predileto: +2 dano e vantagem em sobrevivéncia e em testes de Inteligéncia para
relembrar contra monstruosidades.

PASSIVO

- Bravura: Vantagem contra medo.

- Agilidade Halfling: Passa no meio de criaturas médias ou maiores.

- Resisténcia dos Robustos: Vantagem e resisténcia contra veneno.

- Andarilho: Memoriza mapas e regides e consegue alimento pra 5 por dia.
- Estilho de Combate (Arquearia): +2 em ataque a distancia.

FORA DE COMBATE

- Explorador Nato:
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